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PARTIDOS

1. Dias y Horarios: los partidos se desarrollaran los dias sdbados (y domingos y/o feriados
en caso de que la organizacién asi disponga) en 5 o 6 turnos. Otofio -Invierno: De 12 a 18
hs. Primavera - Verano: 13 a 19 hs.

2. Se publicara el fixture en nuestra APP la semana previa a cada sabado jugable

3. LLUVIA ANTES DEL HORARIO DEL PARTIDO: EL DELEGADO del equipo debe
aguardar a la comunicacién de suspension por parte de LA ORGANIZACION la cual sera a
las 10 hs del dia sabado. Si la misma no sucede, significa que el partido se juega con total
normalidad.

En caso de una lluvia abundante en la semana previa al partido se analizara si la fecha se
juega ese sabado o se pasa al dia domingo. En caso que no pueda jugarse ninguno de los
dos dias, se corre la fecha al fin de semana siguiente.

Esta modalidad se debe a que queremos brindarles a los equipos que jueguen en nuestra
Liga el mejor estado de canchas posible.

LLUVIA DURANTE EL PARTIDO: Puede suceder que momentos antes de jugar no esté
lloviendo o esté lloviendo, pero el campo de juego se encuentre en condiciones y luego,
durante el juego comience a llover. (Queda a consideracion de la organizacion si el partido
se suspende o no). Dichas circunstancias son ajenas a LA ORGANIZACION y azarosas con
lo cual escapan al posible aviso de suspension antes del horario del encuentro. Si el partido
no fue suspendido por LA ORGANIZACION vy el equipo se negase a jugar, quedara a
criterio de la misma la situacion del equipo en el torneo.

Si se debe suspender momentadneamente una jornada por factores climaticos se accionara
de la siguiente manera:

1. Se informara a los arbitros que suspendan momentaneamente los encuentros.

2. Se aguardan hasta 10 minutos hasta que el clima permite seguir jugando.

3. Transcurridos los 10 minutos la Organizacion decidira si se continlia la jornada, en caso
de que el factor climatico persista, se suspendera la jornada, caso contrario los equipos
deberan volver al campo de juego para terminar el encuentro.

Cuando se suspenda una jornada en disputa por factores climaticos, al momento del
recupero:

» Se mantiene el resultado al momento de la suspension

* Se recuperara el tiempo que resta dividido en dos tiempos iguales

+ Se confecciona una planilla nueva de firmas y resultado



» Pueden jugar los mismos jugadores u otros siempre que estén habilitados para disputar el
torneo (no pueden participar si estan suspendidos a la fecha de la disputa del tiempo
faltante).

» Las amonestaciones persisten y son nominales/PERSONALES (la Organizacion informara
al arbitro y al capitan que jugadores, al momento del recupero, estdn en esta condicién).

« Si hubiera jugadores expulsados al momento de la suspensién, el equipo en esta situacion
presentard en cancha uno, o mas, jugadores menos.

« El jugador expulsado el dia de la interrupcién NO PODRA disputar la prosecucién del
tiempo complementario, aunque, a la fecha en que se reinicia, hubiere cumplido la pena.

+ Si un jugador resulta expulsado en estos minutos cumplira suspension en el/los partidos
cronoldgicamente siguientes.

* Al disputarse el recupero de un partido, el jugador que esté inhabilitado descontara una
fecha de la sancién que adeude.

Toda fecha suspendida el dia sabado, si el clima lo permite se jugara el dia domingo. En
caso que no se pueda se traslada la fecha al otro fin de semana jugandose sabado y
domingo, conservandose el horario y la cancha asignada, salvo que LA ORGANIZACION
dispusiera una modificacién al respecto.

4. Duracién: Los partidos tendran una duracién de 50 minutos, divididos en 2 tiempos de 25
minutos cada uno, y un descanso de 5 minutos entre ellos. EQUIPOS

5. Conformacion: estaran compuestos por 1 (un) arquero, 7 (siete) jugadores de campo.

6. Cambios: podran realizarse cambios ilimitados, pero sélo en 3 bloques que el capitan del
equipo puede administrar en 3 momentos a lo largo del partido. Una vez utilizadas las
burbujas no podran realizarse mas cambios.

En el entretiempo ambos equipos podran realizar también cambios ilimitados, sin contar
este momento como uno de los 3 blogues.

Usado los 3 bloques se permitird un cambio por lesiéon de cualquier jugador de campo,
primeramente, constatado por el médico de cancha. Si el médico da el OK se puede realizar
el cambio. El jugador que sale lesionado no podra volver a jugar el partido.

Los cambios se deben realizar desde el centro del campo notificado verbalmente al arbitro y
al jugador que sera reemplazado.

PAGOS
7. Los pagos de inscripcion y cuotas mensuales se realizan en Av. Candido Carballo 194
Piso 2 Oficina E Puerto Norte (14 a 18hs) o mediante transferencia bancaria del 1 al 7 de
cada mes.
En caso de que el equipo se pase del limite de tiempo (después del 7) se le generara un 1%
de interés por dia transcurrido y no se programara la fecha siguiente, hasta el pago del
mismo.

8. Los aranceles de cada torneo seran estipulados en un PDF que se les pasara a todos los
delegados previo al arranque del torneo. La conformacién de la lista de buena fe por parte
de cada inscripto, manifiesta el consentimiento de dichos aranceles, asi como de eventuales
variaciones de los mismos con previo aviso.



CUOTAS MENSUALES
9. La liga cobra cuotas mensuales del 1 al 7 de cada mes, pasado del 7 tendra un recargo
del 1% por dia transcurrido, llegado el dia 12 del mes y la cuota no esté paga queda a
disposicién de la organizacion la programacion de la fecha o la suspensién del equipo por
tiempo indeterminado.

- Para disputar la fecha de play off los equipos deben haber abonado la cuota del mes
en curso.

10. En el afio son 10 (diez) cuotas (inscripcién + 9 cuotas) que se dividen en 2 tramos
Febrero-Junio y Julio-Noviembre (aumento mensual de cuota segun el IPC)

11. Aquellos equipos que confian afio tras afio en la liga seran premiados con una
bonificacion de la siguiente manera;

Equipos nuevos y menos de 2 afios 0%

Equipos con 2 afios y menos de 5 %5

Equipos con +5 afios 10%

LISTA NEGRA:
Todo equipo que se vaya de la liga peleando, sin terminar el torneo, con deuda econémica o
sin justificacién. Automéaticamente ingresa en la lista y no podra volver a formar parte de la
Liga Estancia Ibarlucea.

MODIFICACION DE REGLA
Se podra modificar una regla de bases y condiciones de la Liga Estancia Ibarlucea siempre
y cuando haya unanimidad de todos los equipos constituyentes de las divisiones de la liga.

SERVICIO MEDICO
Area Protegida Durante el desarrollo de la jornada, habra una ambulancia a disposicion de
la liga para cualquier inconveniente que pueda llegar a ocurrir, la misma contaréa con 3
médicos a disposicion.
El médico no tiene permitido infiltrar jugadores.

COMUNICACION
12. Tribunal de disciplina y descargos de jugadores deberan realizarlo a
estanciaibarluceajugadores@gmail.com Los dias lunes y martes, y los mismos seran
revisados y contestados los dias miércoles y jueves en el caso de que conlleve mas tiempo
la resolucién de dicho descargo.
- Cada equipo tendré& por torneo (apertura-clausura) 2 descargos para realizar al tribunal de
disciplina. Los descargos emitidos por el delegado o capitan del equipo al tribunal son solo
por un mal desempefio del arbitro o sanciones a un jugador (Todo mail que llegue al correo
del tribunal disciplinario se contabiliza como descargo)
Apelaciones de fallos:
La apelacién de los fallos del Tribunal de Disciplina sera enviado a LA ORGANIZACION via
mail, remitida y firmada por el capitdn deL EQUIPO, detallando los motivos de dicha
apelacion, los causales en los cuales se basa, como asi también los datos del partido en
cuestion. El hecho de apelar un fallo no significa una automatica reduccién o anulacion de la
sancién impuesta, sino que es un pedido de revision de la pena corriendo por cuenta del
tribunal. La falta de respuesta por parte del tribunal se entenderd como respuesta negativa




al pedido en cuestion. El tribunal y los coordinadores de planillas pueden imponer méas
sanciones al jugador si asi lo dispone.

13. Cualquier comunicacion importante para nuestros equipos y jugadores serd publicada
en nuestra web, redes sociales y grupo de delegados de WhatsApp. Sugerimos chequear
nuestros perfiles periédicamente para estar al tanto de todas las novedades. Boletin
informativo o " informe semanal": Estancia Ibarlucea publicara luego de cada fecha de juego
un boletin informativo o "informe semanal” en el que consignara toda la informacién de la
tltima fecha jugada, como ser Tablas de Posiciones, Resultados de los partidos, Tabla de
Fair Play, Jugadores Inhabilitados para jugar la proxima fecha y toda otra informacion
relevante concerniente a la Gltima fecha jugada o a las proximas fechas de juego. Este
boletin informativo se publicara en la web perteneciente a Liga Estancia Ibarlucea (https.
www.fansbury.com) Estancia Ibarlucea presumira que la informacion fue vista
correctamente por EL EQUIPO, por lo que no admitira reclamos argumentados en una real
0 supuesta falta de conocimiento de la informacion alli contenida. Si EL EQUIPO no

viere tal informacién, sera exclusiva responsabilidad de éste informar a LA
ORGANIZACION.

Reclamos con respecto al Boletin informativo: EL EQUIPO, a través de su capitan o
delegado, podra reclamar a LA ORGANIZACION en el caso de que la informacion vertida
en el boletin informativo o "informe semanal” fuese errénea. El tiempo limite para efectuar
este reclamo sera hasta el dia jueves a las 20 hs luego de la emision del boletin informativo
cuestionado. Pasado este tiempo limite, excepcionalmente se recibiran reclamos cuando se
comprobare fehacientemente que existe un error grosero por parte de LA ORGANIZACION
vertida en este boletin informativo o "informe semanal”. Todo reclamo, para que tenga
validez, deberé ser enviado via WhatsApp al nimero (3415986897) y luego debera ser
reconocido y admitido por LA ORGANIZACION. Si este reconocimiento por parte de LA
ORGANIZACION no se manifestare, se interpretara como una negativa hacia el pedido de
EL EQUIPO.

- Para que la organizacion corrobore si hay un error, la planilla del partido del equipo debera
estar FIRMADA por el delegado o capitan al término del partido, sin excepcién alguna.

RESULTADOS Y FOTOS
14. Publicaremos a partir del dia miércoles-jueves las fotos de la fecha correspondiente, los
resultados y la tabla de posiciones actualizada se podra ver los dias lunes (Boletin
informativo)

DOCUMENTOS:
» Todos los equipos deben firmar un formulario de adhesién a la Liga Estancia Ibarlucea
antes de arrancar cada campeonato obligatoriamente por delegado y subdelegado

INSCRIPCIONES — REQUISITOS DE INGRESO
15. Debera presentarse una lista de buena fe de al menos quince (15) jugadores y un
maximo de veinte (20) especificando nombres, apellidos, DNI, obra social, Gmail y domicilio
de cada jugador.

16. La edad minima de inscripcion es de 18 afios. Permitiendo a cada equipo 1 menor de
edad (17 afios) con autorizacion firmada por los padres.



17. Es obligatoria la presentacion de certificado de aptitud fisica y electrocardiograma de
cada jugador, firmado, y sellado por profesional médico, segun el modelo estipulado por el
colegio de médicos. La validez de dicho certificado sera de 1 (un) afio a partir de la fecha de
presentacion.

Los certificados quedan archivados, por lo que si un jugador o equipo se retira del torneo no
se podra devolver la documentacién entregada.

18. Es obligatoria la presentacion de deslinde de responsabilidad firmada por todos los
jugadores.

19. Toda la documentacion deberéa ser entregada por el delegado del equipo y/o jugador en
folio y de una sola vez, en la oficina de Av. Carballo 186 P.n ( de 14 a 18 hs) dos semanas
previas al arranque del torneo. (Equipo que no entrega la documentacion no juega el partido
y perdera los puntos.)

20. Cada jugador podra figurar en la lista de buena fe de un solo equipo por torneo en caso
de que las divisiones sean correlativas. Esta permitido jugar en dos equipos si uno
pertenece a la categoria libre y el otro a la categoria +30.

21. Los equipos nuevos gue ingresaran, para ser aceptados por la liga deberan tener paga
la primera cuota, sin excepcion. No se da la confirmacién del equipo hasta que no sea
entregado el depdsito en garantia (100 usd billete, cara grande, con la cotizacion del dia)
junto con la primera cuota del torneo.

Se podran agregar jugadores en la lista de buena fe, en el momento de apertura del libro de
pases (principio de afio y mitad de afio) y también en las fechas 4 y 9 de cada torneo (2
jugadores en cada fecha). Debiendo presentar si o si certificado estampillado y
electrocardiograma 48 hs antes de la jornada y en el horario de atencién de la oficina. En
caso gue un jugador sufra una lesién grave que lo margine de la liga, el equipo podra
reemplazarlo por otro jugador, siempre y cuando el lesionado certifique la lesiéon con
documentacién exigible (Estudios especializados en la lesidn)

- Por torneo se permiten 2 cambios por lesién en el equipo.

- En el torneo clausura en la etapa de los play off NO SE PERMITIRA REALIZAR CAMBIOS
O REEMPLAZOS POR NINGUN MOTIVO.

- Un jugador que el equipo solicit6 la baja sea en el torneo apertura o clausura no podra
volver a ingresar en el mismo equipo dentro del torneo donde se dio la baja; Pero si en otro
equipo. El jugador podréa volver a ingresar al equipo que le dio la baja en el torneo siguiente.

22. La participacion de los jugadores en las planillas de Inscripcion de los equipos implica la
aceptacion por parte de estos de que sus datos y eventuales imagenes en las canchas sean
publicados en cualquier medio o perfil de Estancia Ibarlucea.

CAPITAN
23. El capitan del equipo firmara antes de cada fecha en la planilla de buena fe como el
responsable del equipo y respondera por el mismo junto con el delegado.
Ademas, deberé tener una cinta que lo identifique. Cualquiera de sus integrantes que figure
en la planilla y esté habilitado para disputar el partido podra asumir dicho rol, pudiendo ser
un jugador distinto cada fecha si asi lo quisiera el equipo.



24. Ningun jugador esté autorizado a jugar, sin haber firmado la lista de buena fe en la mesa
de control. Es indispensable presentar DNI, cédula federal, carnet de conducir o pasaporte y
tener colocada la camiseta a la hora de la firma. Una vez firmada la misma se le coloca una
pulsera que indica que esta habilitado para jugar (nadie puede disputar el partido sin tener
colocada la PULSERA, en caso de que un jugador no la tenga, primero el arbitro lo advertira
y lo invitara a firmar la planilla, si el jugador se rehdsa a salir de la cancha le mostrara la
tarjeta amarilla) La planilla se podra firmar hasta antes de que comience el segundo tiempo.

Si un jugador juega sin haber firmado dicha planilla recibir4 una fecha de suspension.
(siempre y cuando aparezca en la lista), en este caso el equipo no pierde los puntos.

Si el equipo en cuestién vuelve a reincidir en la falta indicada en el punto anterior queda a
disposicién de la organizacion la continuidad o no del equipo en la liga

Si un jugador expulsado juega el partido la sancion sera de (CINCO fechas de suspensién)
y automaticamente los 3 puntos seran para el equipo contrario.

Aconsejamos llegar con media hora de anticipacion e ir con todo el equipo junto a firmar la
planilla. Cualquier miembro de la Organizacién esta autorizado a solicitar el DNI a un
jugador una vez finalizado el encuentro, si el mismo se retira o niega a hacerlo, recaera la
sancion al capitén, que el Tribunal de Disciplina disponga, por no poder verificar dicha
identidad. Si la organizacion comprobara en la revision de sus planillas o controles que un
jugador inhabilitado intenta jugar o esta jugando el partido automéaticamente los TRES
puntos van para el equipo contrario.

25. Para considerar presente a un equipo deberan haber firmado la planilla de control y
estar cambiados dentro del terreno de juego cuatro (4) jugadores de campo y un (1)
arquero, al horario programado para el comienzo del partido. ES RESPONSABILIDAD DEL
CAPITAN O DELEGADO notificar al arbitro y a los colaboradores de la organizacion, la
situacion del equipo. El partido debe empezar a horario y tendran que jugar con el minimo
indispensable de jugadores que permite el reglamento en cancha.

26. Al finalizar el partido EL CAPITAN debera revisar los resultados y firmar la planilla
oficial, en caso de negarse o adulterar algin dato sin autorizacion se le dara una sancion de
una (1) fecha para el capitdn o delegado del equipo. El motivo es para corroborar los datos
cargados por el arbitro una vez finalizado el encuentro. En caso de detectar una incorrecta
asignacion de algun gol o tarjetas, o alguna faltante de estas, se debera notificar a los
colaboradores de la organizacion para que juntos con el COORDINADOR REVISEN DICHA
PLANILLA, sélo en caso de ser comprobada por el coordinador de arbitros. Esta
modificacion se realizara EN EL LUGAR sin excepcién, pasado dicho plazo no habra
derecho a reclamo. La firma de la planilla oficial es prueba suficiente de que se han
corroborado los datos.

27. El delegado y capitan seran los responsables por todo lo que hiciere su equipo y/o
particulares mientras participe del torneo, asi como también de los saldos que se adeuden
por canchas o inscripciones. Si el mismo es citado por el Tribunal de Disciplina y no
manifiesta inconvenientes para presentarse, recibird una sancion disciplinaria,
imposibilitando jugar en la fecha inmediata.



28. Estancia Ibarlucea por propia iniciativa, tiene la facultad para convocar a una reunién de
capitanes, para decidir o resolver cuestiones concernientes al torneo. La presencia de un
representante de cada equipo es OBLIGATORIA.

29. Los unicos autorizados a hablar con la organizacion y con el arbitro durante la jornada
deportiva son los delegados y capitanes. En caso de generar protestas desmedidas con
mas de dos participantes, el equipo recibira un apercibimiento en la tabla FAIR PLAY.

30. Los partidos de liga son programados previo al arranque del torneo, con los horarios de
cada fecha, en caso de que un equipo no pueda presentarse a dicho partido, debera
notificar el dia martes previo al sabado jugable.

31. Si un equipo avisa su ausencia el dia martes o antes se actuara de la siguiente manera;
Un equipo puede no presentarse con previo aviso, hasta una vez (de todas formas, el
partido no se reprograma y los TRES puntos van al equipo contrario), a la segunda seran
EXPULSADOS DE LA LIGA. Siempre que un equipo no se presente a jugar, recibira en la
tabla fair play la sancion de ausencia al partido programado. (apercibimiento Fair play)

32. Los partidos deben comenzar a horario. EJ: Si un partido arranca a las 14 hs y los dos
(2) equipos no se presentaron en CANCHA el tiempo de juego empieza a correr, jugandose
el PRIMER TIEMPO lo que reste de los veinticinco (25) MINUTOS.

+ Si un equipo esta en la cancha y el otro no, el TIEMPO DE JUEGO CORRE IGUAL con la
diferencia que pasado los diez (10) MINUTOS el equipo en cancha ira ganando el partido
uno (1) a cero (0).

Al equipo se le aplicara una sancion en la tabla FAIR PLAY. EN CASO DE LLEGAR A
TRES TARDANZAS SE LO EXPULSARA DEL TORNEO.

Una vez cumplido los veinte (20) MINUTOS se le dara por perdido el partido con (2) dos
goles en contra, con la sancién correspondiente. En caso que ambos equipos lleguen una
vez vencido los veinte (20) MINUTOS, se les dara el partido por perdido a los dos por un
resultado de 2-0

33. El equipo faltante quedara SUSPENDIDO del torneo si no avisa previamente o en su
defecto si lo hace después de las 10:00 hs del dia del partido.

34. Si el equipo faltante avisa después de las 18 hs del dia anterior y antes de las 10:00 hs
del dia del partido, se le dara por perdido el partido por 2-0, se lo multara econémicamente
con ($10.000) en la siguiente cuota y ademas se adicionara un descuento de 3 puntos.

35. Cuando un equipo gana los puntos del partido con dos goles a favor y cero en contra,
segun los motivos expresados en las presentes disposiciones generales. Los dos goles a
favor no se computaran a ningun jugador del equipo.

36. Los equipos en instancias finales no podran faltar a la liga, ni con previo aviso;
instancias finales nos referimos a las ultimas 4 fechas de torneo. En caso de que dicho
equipo lo haga, queda a disposicion de los organizadores del torneo, la expulsion inmediata
de dicho equipo.



MODALIDAD DEL TORNEO LA MODALIDAD
- La liga Estancia Ibarlucea tendra 2 (dos) torneos anuales; Apertura y Clausura.

Torneo Apertura: Serd el primer torneo de cada afo, el mismo cuenta con 14 equipos por
division, seran 13 fechas el equipo que logre la mayoria de puntos se consagrara
CAMPEON. El mismo tiene una duracion de 4/5 meses, la primera fecha arrancaréa el 9 de
marzo del 2024

Torneo Clausura: Seré el segundo torneo del afio, el mismo cuenta con 14 equipos por
division, a diferencia del apertura , este torneo contara con PLAYOFF. La modalidad del
mismo ser& de la siguiente manera: Se jugaron 13 fechas, los primeros 8 (ocho) equipos
gue saquen la mayoria de puntos entraran en la zona de PLAYOFF; y se enfrentaran el
primero con el octavo (1-8), el segundo contra el séptimo (2-7), el tercero contra el sexto (3-
6), y el cuarto contra el quinto (4-5), la misma se disputara en cuartos de final, semifinal y
final. TODOS LOS EQUIPOS QUE QUEDEN ARRIBA DE SU CONTRINCANTE
CONTARAN CON LA VENTAJA DEPORTIVA TANTO EN CUARTOS COMO EN
SEMIFINALES. Los puestos numero 9° y 10° no entraran a los playoff, pero tampoco
pelearan por la permanencia. Y los puestos 11°, 12°, 13°, 14° jugaran por la permanencia
en la divisién, de tal modo que los dos equipos que pierdan, descenderan. Se enfrentaran
11°vs 14°y 12° vs 13°.

OBSERVACIONES:

- Los equipos que lleguen a la FINAL, indiferentemente de como quedaron en los play off no
contaran con la ventaja deportiva. Si el partido termina empatado se definira por penales.

- Se jugara 3° y 4° puesto.

- En este torneo se disputaran de 14 a 16 fechas dependiendo de cada equipo.

Los puestos 9° y 10° se les programara un amistoso entre si.

- La ventaja deportiva también cuenta para los equipos que pelean el descenso. Es decir el
equipo que quedd mejor posicionado en la tabla anual es el que tiene la ventaja deportiva.
- Los cruces de las semifinales van a sorteo.

DESCENSOS Y ASCENSOS
37. Esto regira para el torneo apertura los Gltimos 2 (dos) equipos que saquen la minoria de
puntos en la divisibn descenderan y ascenderan los primeros 2 (dos) equipos de cada
division (CAMPEON Y SUBCAMPEON) En el torneo clausura ascenderan los 2 (dos)
equipos que lleguen a la FINAL del torneo y descenderan los equipos que pierdan el partido
por el descenso.

38. El sistema de puntuacion seré el siguiente: Partido ganado: 3 puntos. Partido
empatado:1 punto. Partido perdido: O puntos.

39. Habr& premios para campeones, subcampeones, 3er puesto, fair play, goleadores y
arqueros menos vencidos de cada categoria. Los premios no seran canjeables ni
negociables por otros de mayor o menor valor, ni por su equivalente en dinero en efectivo,
en ningun caso.

Si al finalizar el torneo dos 0 mas equipos terminaron primeros con la misma cantidad de
puntos,sera campeon (en el orden que se detalla a continuacion) quien:



1°: Quien: posea mejor diferencia de gol y luego mayor cantidad de goles a favor. (segun
haya quedado la tabla)

2°: Haya ganado el partido entre ambos.

3°: Sucesivamente quien: En caso de haber empatado ese partido, serd campedn quien
ocupe la mejor posicién en la tabla de Fair Play. Todas las posiciones se definiran bajo el
mismo criterio.

40. En el supuesto que existieran dos (2) o mas goleadores, se llevara el premio aquel
jugador que posea menor cantidad de tarjetas recibidas. De persistir la igualdad, lo hara
aqguel jugador cuyo equipo hubiere convertido mas goles. De persistir la igualdad, se
considerara goleador aquel que pertenezca al equipo con mas puntos.

41. Si dos 0 mas arqueros terminan igualados con la valla menos vencida, ganara el premio
aquel equipo con mas puntos.

42. Ante igualdad de puntos en la Tabla Fair Play, se determinara como ganador al equipo
gue tenga menos apercibimientos. En caso de persistir la igualdad, al que tenga menos
tarjetas rojas. Sucesivamente el criterio serd: al que tenga menos tardanzas, por ultimo, el
gue esté mas arriba en la tabla de posiciones.

- Los premios fair play, valla menos vencida y goleador en el torneo CLAUSURA son al
finalizar los PLAY OFF.

DISCIPLINA
Las sanciones a jugadores, equipos y arbitros son emitidas por el Tribunal de Disciplina
Segun el “Reglamento de disciplina de Liga Estancia Ibarlucea", teniendo en cuenta los
informes arbitrales.

43. Los Unicos autorizados para apelar los fallos son los delegados o el capitan ante el
Tribunal de Disciplina.

44. Si el Tribunal de Disciplina determina y cree necesario a su buen criterio citar a una
audiencia a delegados y/o jugadores, los mismos deberan hacerse presentes el dia, horario
y lugar en el cual sean citados. En caso de faltar sin aviso, el Tribunal de Disciplina podra
sancionar al delegado, y/o capitan, y/o jugador del equipo, sancionar al equipo, dejar sin
efecto los descargos presentados.

45. Todo jugador que recibe una sancion durante el transcurso de un torneo debera cumplir
la misma en el partido inmediato siguiente de su equipo, sin importar el orden cronoldgico
de las fechas. En caso de que la sancién del jugador sea de gravedad se le anulara el QR y
no podra ingresar al predio/ el mismo método se le aplicara al DT. Si el DT llegase a
ingresar y se corroboran los datos del mismo, el equipo automaticamente pierde los puntos
del partido en cuestion y se lo multard econdmicamente con la suma de ($5.000) en la
siguiente cuota.

46. El Tribunal de Disciplina se tomara el tiempo necesario para expedirse en forma
definitiva sobre una sancion.

47. El torneo se juega con las dos tarjetas tradicionales (amarilla y roja).



48. El jugador que acumulase tres (3) amarillas a lo largo del torneo sera sancionado con
una fecha de suspension si llegara a la sexta (6) se le aplicaran dos fechas de suspension
asi sucesivamente duplicando la pena en caso de reincidencia. Las tarjetas se dejan de
computar al finalizar el torneo.

49. Todas las sanciones son de cumplimiento obligatorio en los torneos sucesivos.

50. La acumulacion de tarjetas amarillas queda sin efecto a partir del inicio del siguiente
torneo. En caso de los PLAYS OFF Si un jugador acumulase 3 tarjetas amarillas en la
dltima fecha previa a los PLAYOFF ESE JUGADOR DEBERA CUMPLIR LA SANCION, SE
LIMPIAN LAS AMARILLAS DE LOS JUGADORES QUE TENGAN 1 o 2 tarjetas
AMARILLAS, LAS TARJETAS ROJAS NO SE LIMPIAN.

51. Si un partido de PLAYOFF (LA FINAL) termina empatado el mismo se define por
penales, pateando cada equipo 5 penales. Pueden patear los penales los jugadores que
terminaron en cancha al final del partido.

52. No existe la posibilidad de que un jugador dispute un partido estando inhabilitado. Si
algun jugador disputa un encuentro en esa condicién se lo sancionara con 5 FECHAS DE
SUSPENSION Y LOS TRES PUNTOS SON PARA EL EQUIPO RIVAL (Siempre y cuando
no esté utilizando o haciendo uso del punto 61 de bases y condiciones)

53. Aquel jugador que dafiara instalaciones o material de la organizacion, sera sancionado
PROVISORIAMENTE con 99 fechas hasta abonar el costo de los mismos, caso contrario lo
debera hacer su equipo, delegado o capitan, quedara inhabilitado para participar de los
encuentros hasta que se regularice la situacién mencionada anteriormente.

54. Cuando un jugador o equipo es SANCIONADO CON 99 FECHAS del torneo NO
TENDRA DERECHO a reclamar que se le devuelva suma alguna de dinero en concepto de
aranceles de cancha o inscripcion.

55. Si un jugador o equipo realiza un comentario agresivo en las redes sociales contra la
Organizacion, el Tribunal de Disciplina, o un rival, el mismo podra ser sancionado con hasta
99 fechas del torneo, segun considere el Tribunal de Disciplina.

56. Esta terminantemente prohibido el ingreso al complejo con bebidas alcohdlicas,
heladeritas, (solamente se puede consumir en el sector Food Truck), pirotecnia, ni
elementos ajenos a la practica del fatbol. El arbitro o cualquier miembro de la Organizacién
tienen la facultad de informar al equipo identificado, para que el Tribunal de Disciplina
aplique la sancién que corresponda.

57. Si un equipo finaliza Gltimo en la tabla FAIR PLAY o con mas de 50 pts, su continuidad
en el torneo siguiente quedara a criterio del Tribunal de Disciplina y la organizacion.

58. Si un equipo durante el desarrollo del torneo se encuentra Ultimo en la tabla de FAIR
PLAY y comete algun acto o accion antideportiva por parte de algun jugador /es o
espectador/es, el Tribunal de Disciplina podra sancionar a su buen criterio al equipo y/o
jugador/es con la sancion de 99 fechas.



59. El Tribunal de Disciplina tiene la facultad de aplicar una o mas advertencias a un equipo
por cada incumplimiento al presente reglamento. Y puede aplicar las siguientes
resoluciones:

Aquel equipo que acumule 1 advertencia: Corresponde llamado de atencién al equipo,
siendo citado el delegado frente al Tribunal de Disciplina.

Aquel equipo que acumule 2 advertencias: Corresponde llamado de atencion al equipo,
siendo citado el delegado frente al Tribunal de Disciplina.

Aquel equipo que acumule 3 advertencias: Corresponde llamado de atencién al equipo,
siendo citado el delegado frente al Tribunal de Disciplina y sancién al delegado o capitan
segun Corresponda. Queda a criterio de la organizacion la continuidad del equipo en el
torneo.

60. Sanciones por incumplimientos administrativos:

1° La documentacion solicitada por la organizacion debera ser presentada por los equipos
ANTES DE la 1° fecha, sin excepcion. Certificado — electrocardiograma.

2° Todo equipo o jugador que presente fuera de término la documentacion solicitada o
entregue documentacion incompleta, podran ser equipo o jugadores sancionados de oficio
por el Tribunal de Disciplina.

3° Las sanciones seran de una fecha de cumplimiento efectivo para el jugador o equipo
involucrado, segun lo disponga el Tribunal de Disciplina.

61. Instructivo para solicitar la habilitacién temporal de un jugador suspendido:

El pedido debe realizarse por mail al Tribunal de Disciplina hasta el viernes a las 18 hs
estanciaibarluceajugadores@gmail.com. El equipo que solicita la inclusion temporal de un
jugador suspendido DEBE presentarse al dia del partido SOLAMENTE CON 8
JUGADORES incluyendo el habilitado y solicitar al encargado de campo que lo habilite a
firmar la planilla. El jugador a habilitar debe estar purgando una sancion menor o igual a 2
FECHAS a cumplir al momento del pedido. El jugador debe cumplir la sancién
correspondiente en las fechas inmediatas posteriores al partido donde fue incluido. Este
beneficio puede utilizarse SOLAMENTE 1 VEZ por equipo, por torneo. Si el habilitado fuera
expulsado en la disputa del encuentro la sancién se acumulara con la que tenia
previamente. Quien no hubiere realizado el pedido en tiempo y el modo estipulado, NO
PODRA SOLICITAR dicha habilitaciéon.

- Se puede aplicar solamente en el transcurso del torneo apertura o clausura. Este punto
gueda sin efecto en los play off. Este punto solo puede ser utilizado en la categoria que el
jugador fue expulsado, si el jugador correlativamente jugase en otra categoria no puede
hacer uso de este articulo. Si un jugador es expulsado en categoria libre, + 30y +38 Y A LA
VEZ COMPITE EN OTRA DIVISION TAMPOCA PODRA DISPUTAR EL PARTIDO, YA
QUE DEBERA CUMPLIR LA SANCION CORRESPONDIENTE COMO JUGADOR.

INTERRUPCION DE UN PARTIDO:
62. Una vez que el arbitro pita el comienzo del partido el mismo se considera jugado,
independientemente de los hechos que ocurran durante el desarrollo e impidan la
finalizacién del mismo, ningln equipo tiene derecho a reclamar algun tipo de devolucién




economica. Solamente se recuperaran los que sean interrumpidos por incumbencias
climaticas.

63. Si existe algun hecho que impida el correcto desarrollo de los encuentros y las
autoridades no puedan continuar o decidan suspender el partido, se utilizara el criterio
anterior para con el resultado, o en su defecto se le dara perdido el partido a ambos equipo
segun lo disponga el Tribunal de Disciplina segun los informes emitidos,
independientemente del resultado al momento de la suspension.

- En caso de que el partido sea suspendido por inconducta de un equipo, los tres (3) puntos
seran otorgados al equipo rival.

64. La fecha de un partido no podra ser postergada.

65. Interrupcion por asistencia médica: El servicio médico SOLAMENTE PUEDE SER
SOLICITADO POR EL ARBITRO del encuentro para ingresar al campo de juego. Al
ingresarla ambulancia al terreno se para el partido por el tiempo que el personal médico
considere necesario. Luego el arbitro adicionara el proporcional al tiempo no jugado que él
considere. El jugador que es atendido al ingresar la ambulancia no puede volver a ingresar
al campo de juego, a excepcion del arquero del equipo.

Cualquier jugador que necesite asistencia médica, y no sea de gravedad como para que
ingrese la ambulancia, se debe retirar del campo de juego y sera atendido fuera del mismo.
En dicho caso no se le prohibe el ingreso.

Todo jugador gue solicite asistencia médica debera firmar la historia clinica que el personal
médico le extendera. En caso de que el paciente esté inconsciente la debera firmar un
responsable del equipo al cual pertenece.

INDUMENTARIA:
66. Es obligatorio la disposicidon de camisetas, short y medias iguales en todo el equipo (en
caso de que un jugador tenga camiseta, short o medias diferentes al resto del equipo,
primero el arbitro lo advertird y lo invitara a retirarse de la cancha para poder cambiarse. En
caso de gue el jugador se negase a salir sera sancionado con una amarilla). Vale aclarar
gue las camisetas y short pueden ser simples, pero todos tendran que tener el mismo
modelo y color y sus nimeros respectivos. No se puede jugar con la camiseta de algin
equipo del FUTBOL ARGENTINO. Aquel equipo que no posea, se le prestara 7 (siete)
pecheras que se deberan devolver una vez finalizado el encuentro, asentando una firma en
planilla de control y aceptando sus condiciones antes de ser entregado el juego.
Llegado el caso en que el arbitro no pueda identificar a un jugador para sancionar, la
sancion sera remitida al capitan del equipo, o al equipo segun lo disponga el Tribunal de
Disciplina.

67. Es obligatorio para que un jugador pueda jugar que posea SHORT de futbol (no se
permiten mallas, ni bermudas), MEDIAS ALTAS de fatbol (no se permiten soquetes) y
CANILLERAS. Es para la proteccion de la integridad fisica de los mismos. Se prohibe el uso
de tapones de aluminio. Se recomienda utilizar botines con tapones de goma en forma
circular.

- Es obligatorio para los arqueros usar GUANTES de futbol.



Si el arbitro advierte que un jugador no posee canilleras, previamente sera avisado por el
colegiado y el mismo le pedira retirarse de la cancha para ponerlas. En caso de detectarlo
nuevamente sin canilleras el &rbitro procedera a sacarle una tarjeta amarilla y lo retirara del
campo para que el jugador se las coloque, de volver a la cancha sin las mismas sera
expulsado.

68. Los jugadores no podran jugar con ropa que no sea deportiva (zapatos, jeans, camisas,
etc.). No podrén jugar aquellos jugadores que tengan yeso, anteojos de vidrio, aparatos que
puedan dafar o dafiarse a si mismos, ni con accesorios en las orejas, manos y otros. Si el
arbitro advierte que un jugador posee ALGUNO DE DICHOS ELEMENTOS EL JUGADOR
DEBERA RETIRARSE DEL CAMPO DE JUEGO, EN CASO DE VOLVER AL CAMPO DE
JUEGO CON ALGUN ELEMENTO EL ARBITRO PROCEDERA A SACARLE UNA
AMARILLA Y LO RETIRARA NUEVAMENTE, SI VUELVE A REINCIDIR CON LO MISMO
SERA EXPULSADO. (LOS ARETES QUE SON DE DIFICIL SACAR SE PUEDEN TAPAR
CON CINTA) No esta permitido jugar con gorro o similar a excepciéon de los arqueros. No
podran hacerlo aquellos jugadores que por cualquier causa tengan una hemorragia. En este
caso el jugador debera salir de la cancha. Una vez controlada la hemorragia podra volver al
campo de juego.

ARBITRO
69. Todos los partidos seran dirigidos por (C.A.P.A.D) cooperativa de arbitros profesionales
del arte de dirigir. El arbitro del partido es la autoridad MAXIMA Y EL RESPONSABLE DE
TODAS LAS DECISIONES dentro del campo de juego y tendra las siguientes facultades:
(NO CONTAMOS CON VEEDORES EN LOS PARTIDOS, ESTAN A DISPOSICION 4
COORDINADORES DE PLANILLAS.)
a) Es quien controla el tiempo de juego.
b) Es quien interrumpira, suspendera o finalizara el partido por faltas de garantia.
¢) Es quien toma las medidas disciplinarias dentro del campo de juego.
d) Es quien solicita la asistencia a un jugador dentro del campo de juego.
e) Puede solicitar el retiro de algun espectador, simpatizante o jugador si fuera necesario
para el normal inicio, desarrollo o desenlace del partido. Previamente debe notificar al
capitan del equipo Y A LA ORGANIZACION. Si este no se retirara puede ser suspendido el
partido y el equipo por el cual simpatiza podra perder los puntos.
f) Puede amonestar o expulsar por ingresar en el campo de juego sin autorizaciéon o a
destiempo, por insultos verbales sin importar a quien estén dirigidos.
g) No permitira que personas sin autorizacion entren en el campo de juego. Si esto ocurriera
se comunicara a los organizadores para que tomen las medidas necesarias.
h) Puede no comenzar un partido si hay falta de garantias. Debera comunicarlo a la
organizacion.
i) Haran el informe de cada partido.
j) Decidira de acuerdo al reglamento oficial como proceder frente a cada infraccion al
mismo. k) El &rbitro puede ser reemplazado por lesiéon o dolencia.
[) En caso de error o incumplimiento en el tiempo reglamentario del partido, no podra ser
concluido en otra oportunidad, salvo en aquellos casos extraordinarios en que la
Organizacion lo crea necesario.

SAQUE DEL ARQUERO




» Saque con la mano, y puede pasar mitad de cancha. Si recibe la pelota de jugada puede
salir jugando. Si recibe la pelota de un compafero no podra agarrarla con la mano, excepto
gue el pase sea con la cabeza o con el pecho en este caso puede ponerla al piso y patear.
Si la pelota se va por la linea de fondo si o si debe realizar el saque con la mano, no puede
ponerla en el piso y patear. En caso de que lo haga se le cobrard tiro libre directo.

LA ORGANIZACION:
70. Los colaboradores de la organizacién son los encargados de las planillas de resultados,
fiscalizar el desarrollo del juego y comunicar a la organizacion y al Tribunal de Disciplina
cualquier anomalia que ocurra. No tienen la facultad de intervenir ni ser consultados por
fallos arbitrales durante el desarrollo del juego. Ni de alcanzar la pelota de reposicion. (Para
eso estan los alcanza pelotas)

71. Los coordinadores de planilla son los comunicadores de la Organizacion cualquier
consulta/sugerencia que surja durante el desarrollo de la jornada, debe realizarla el
delegado del equipo ante los Encargados de Campo.

72. Encargados de Admision, son los que controlan la identidad de los jugadores antes de
comenzar los partidos. Deben solicitar la identificacion correspondiente y tienen la facultad
de no dejar firmar la planilla del equipo a aquellos jugadores que no se encuentren
habilitados para hacerlo (estan suspendidos, no entregaron la documentacion inicial o no
presentan identificacion)

73. Personal de control, es el encargado de controlar:

* Se solicita a la gente que ingresa al predio abrir sus bolsos/mochilas.

* Que los jugadores no ingresen a las sedes con bebidas alcohdlicas

* Que no haya jugadores bebiendo cerveza en el sector de canchas

* Que los particulares no estén provocando disturbios en los partidos, ni insultando

* De disuadir situaciones de violencia.

« De retirar a cualquier persona del predio si asi la ORGANIZACION lo cree necesario.

REEMPLAZO DE EQUIPOS:
74. Llegado el caso de que un equipo se retire o sea sancionado con 99 fechas en pleno
torneo, se aplicara el siguiente criterio:
DE FECHA N°1 A FECHA N° 7: al momento del cambio no se realizardn modificaciones en
la tabla de posiciones, goles convertidos y sanciones, independientemente del resultado de
los encuentros con el equipo saliente. La organizacion podra reemplazar ese equipo por
otro en lista de espera. El Equipo reemplazante ingresara a competir en todas las
premiaciones, en Fair play, y por el campeonato en la serie con 0 (cero), puntos.

DE FECHA N° 8 A FECHA N° 13: al momento del cambio no se realizardn modificaciones
en la tabla de posiciones, goles convertidos y sanciones, independientemente del resultado
de los encuentros con el equipo saliente. La organizacioén podra reemplazar ese equipo por
otro en lista de espera. El equipo reemplazante ingresara a competir “EN MODALIDAD DE
AMISTOSOS” en la serie sin participar del campeonato, no se computara ni premiara a
goleadores, valla menos vencida y fair play de ese equipo. De la misma manera, no tendran
prioridad en los ascensos de las series. Los equipos que ya participen del torneo, para
ganar los puntos deberan presentarse a disputar el encuentro.



Para estos equipos (no reemplazantes), el resultado a computar sera el siguiente:

1° En caso de PERDER el encuentro SOLO se computaran los goles convertidos, ejemplo:
3-4, 4-5, etc, y el resultado sera, ejemplo: 3-0,4-0, etc a favor. Caso contrario para
marcadores menores a 2 (goles)ejemplo 0-2, 1-2 se registrara 2-0 a favor, y se adjudicaron
los goles a los autores. Las sanciones en cualquier caso se mantienen y los goles en contra
NUNCA se computan.

2° En caso de EMPATAR el encuentro SOLO se computaran los goles convertidos si estos
superan los 2 (goles) el marcador, ejemplo: 3-3,4-4, etc, y el resultado sera, ejemplo: 3-0, 4-
0, etc a favor. Caso contrario para marcadores menores a 2 (goles) ejemplo 0-0, 1-1y 2-
2,se registrara 2-0 a favor y se adjudicaron los goles a los autores. Las sanciones en
cualquier caso se mantienen los goles en contra NUNCA se computan.

3° En caso de GANAR el encuentro SOLO se computaran los goles convertidos si estos
superan los 2 (goles) el marcador, ejemplo: 3-0,4-1, etc, y el resultado sera, ejemplo: 3-0, 4-
0, etc a favor. Caso contrario para marcadores menores a 2 (goles) ejemplo 1-0, 2-0, 2-
1,etc, se registrara 2-0 a favor y se adjudicaron los goles a los autores.Las sanciones en
cualquier caso se mantienen y los goles en contra NUNCA se computan. Llegado el caso de
no conseguir reemplazo, se dara por ganado el partido por 2-0, y no se les computara el gol
a ningun miembro del equipo. Hasta conformar un equipo nuevo.

* En caso que se bajen y/o expulsen 2 (dos) equipos de la misma divisién, los equipos que
gueden libres podran jugar un amistoso entre si. Ganando los puntos ambos equipos. El
dinero no sera reintegrado y los equipos que ya hayan jugado el partido con los equipos
salientes el resultado quedara tal cual se dio en el encuentro sin reclamo a modificacion.

CATEGORIA +30:
75. Los equipos que la integren para poder jugar deberan tener en su plantel a sus
jugadores con 30 afios cumplidos al momento de inscribirse y se permiten por némina hasta
2 jugadores de 25 afios para arriba.

76. Una vez que un equipo decida jugar en dicha categoria podra volver a la categoria
Libres,al torneo siguiente, pero ingresara en la dltima Serie.

77. Si un equipo es sancionado o0 no continda en dicha categoria, el reemplazante debera
cumplir con los mismos requerimientos de edad que el resto.

CATEGORIA +38
- Los equipos que la integren para poder jugar deben tener en su plantel a sus jugadores
con 38 afos cumplidos al momento de inscribirse y se permiten por ndmina hasta 2
jugadores de 35 afios para arriba.

REGLAS DISCIPLINARIAS LIGA ESTANCIA IBARLUCEA
Las reglas disciplinarias tienen por objeto fundamental preservar al torneo dentro del
espiritu del deporte amateur. Para lograrlo se encargaré de sancionar las faltas cometidas
antes, durante o después del partido por jugadores, espectadores y/o simpatizantes de los
equipos, se hallen o no dentro del campo de juego. El marco general para la sancion sera el




espiritu de Fair Play y caballerosidad deportiva que debe reinar en cualquier deporte, mas
especialmente en el caso de un torneo amateur, cuyo propdésito final es exclusivamente el
esparcimiento y el encuentro entre amigos mediante la practica del deporte. La aplicacion
de las mismas queda A CRITERIO de los Sefiores Arbitros y el Tribunal de Disciplina.

1. Actos de indisciplina entre jugadores:

Siendo los jugadores los participes directos del juego, y dando por sentado que todos se
hallan en condicién de igualdad ante la autoridad, las sanciones a tomar, surgiran de la
gravedad del acto en si mismo, de la intencionalidad, de los antecedentes de/de los
infractor/es y del principio de accién y reaccion.

Tiro libre directo: Se concedera un tiro libre directo si un jugador comete una de las
siguientes acciones que el arbitro considere imprudente, temeraria o con el uso de una
fuerza excesiva:

-Dar o intentar dar una patada a un adversario.

-Poner o intentar poner una zancadilla a un adversario.

-Saltar sobre un adversario.

-Cargar sobre un adversario.

-Golpear o intentar golpear a un adversario.

-Empujar a un adversario.

-Sujetar a un adversario.

-Escupir a un adversario (roja directa)

-Tocar el balon con las manos deliberadamente.

Tiro Penal: Se concedera un tiro penal si un jugador comete una de las faltas anteriormente
mencionadas dentro de su propia area, independientemente de la posicién del balén y
siempre que el mismo esté en juego. El tiro penal se realizara desde el punto del penal y los
jugadores que no participen del mismo deberan permanecer fuera del area grande.

Tiro Libre indirecto: Se concedera un tiro libre indirecto si un jugador cometiera una de las
siguientes acciones:

Cometidas por el arquero (dentro de su propia area):

-Se ejecuta desde el lugar que se cometié la falta

-Tardar mas de seis segundos en poner el balon en juego después de haberlo controlado
con sus manos.

-Volver a tocar el balén con las manos luego de haberlo puesto en juego y sin que nadie del
equipo lo haya tocado.

-Tocar el balon con las manos después de que un jugador de su equipo se lo haya cedido
con el pie (es valido recibir la pelota si un jugador realiza el pase con la cabeza, hombros o
pecho).

-Tocar el balon con la mano después de haberlo recibido de un saque de banda, lanzado
por un compariero.

Cometidas por un jugador:

-Jugar en forma peligrosa

-Obstaculiza el avance de un adversario.

-Impide que el guardameta pueda sacar el bal6n con las manos.



-Cometer cualquier otra falta que no haya sido anteriormente mencionada, por la cual el
juego sea interrumpido para amonestar o expulsar a un jugador.

Sanciones Disciplinarias: Una falta puede ser sancionada con una amonestacion o una
expulsién. El criterio del accionar del arbitro varia de acuerdo a la situacién e interpretacion.

En un marco general se dice: Faltas sancionables con una amonestacion:

-Ser culpable de conductas antideportivas.

-Desaprobar con palabras o acciones.

-Infringir persistentemente las reglas de juego.

-Retardar la reanudacion del juego.

-No respetar persistentemente la distancia reglamentaria en un saque de esquina, tiro libre
0 saque de banda.

-Entrar en el terreno de juego sin permiso del arbitro.

-Abandonar deliberadamente el terreno de juego sin el permiso del arbitro.

Faltas Sancionables con una expulsion:

-Ser culpable de Juego Brusco grave.

-Ser culpable de conducta violenta.

-Escupir a un adversario o a cualquier otra persona.

-Emplea lenguaje o gesticula de manera ofensiva, grosera u obscena.
-Recibié una segunda amonestacion en el mismo partido.

2. Sanciones por no contar con el minimo reglamentario de jugadores:

Estancia Ibarlucea ha determinado que en el caso que EL EQUIPO contara con 5 (cinco)
jugadores en fatbol 8 y 3 (tres) jugadores en futbol 5 y uno de ellos fuera expulsado o
tuviera que retirarse de la cancha por otro motivo, el partido quedara automaticamente
terminado y se aplicara la ley del walk-over (ver Ley de Walk Over): Aquel equipo que
obtuviese a su favor la aplicacion de la Ley del Walk Over en un partido determinado,
obtendra 3 (tres) puntos por el encuentro, con un resultado de 4 (cuatro) a O (cero) a su
favor (los goles correspondera al goleador del equipo favorecido).

A) Si el resultado al momento de dar por terminado el partido fuera favorable para el equipo
sancionado con la Ley del Walk Over, este resultado quedara anulado y se le dara el partido
por perdido en 4 a 0.

B) Si el resultado al momento de dar por terminado el partido estuviera empatado, el
resultado sera favorable en 4 a 0 al equipo beneficiado por la Ley del Walk Over.

C) Si el resultado al momento de dar por terminado el partido fuera favorable al equipo
beneficiado por la Ley del Walk Over hasta con 3 (tres) goles de diferencia, el resultado sera
modificado por 4 a 0.

D) Si el resultado al momento de dar por terminado el partido fuera favorable al equipo
beneficiado por la ley de Walk Over por 4 (cuatro) goles a favor o mas, se respetara el
resultado final del partido.

3. Sanciones y penas por actos de indisciplina entre jugadores:

A continuacion se detallan las sanciones ORIENTATIVAS previstas para los casos en que
actue el Tribunal de Disciplina. Estancia Ibarlucea adhiere a las normativas dispuestas por
la F.I.LF.A. y adaptard las sanciones previstas por el Reglamento de Transgresiones y Penas
De la Asociacion del Futbol Argentino a la liga Estancia Ibarlucea de la siguiente forma:




4. Suspension de 3 a 10 partidos al jugador:

a) Que agreda a otro jugador aplicando golpe por cualquier medio y si este fuera aplicado
de atrds, sera una condicion agravante:

1°) Pufietazo: estando o no en juego la pelota entre ambos jugadores.

2°) Cachetazo: estando o no en juego la pelota entre ambos jugadores.

3°) Puntapié: no estando la pelota en disputa entre ambos jugadores.

4°) Rodillazo: estando o no en disputa la pelota entre ambos jugadores.

59°) Cabezazo: sin estar disputando la pelota el jugador que lo aplique.

6°) Tacazo: sin estar disputando la pelota el jugador que lo aplique.

7°) Codazo: sin estar disputando la pelota el jugador que lo aplique.

8°) Plancha: que llegue a destino, aplicada estando o no en disputa la pelota entre ambos
jugadores.

99) Pisar intencionalmente al adversario, estando el juego detenido.

10°) Arrojar la pelota con las manos o pies en forma deliberada al adversario, golpeandolo
en el cuerpo o en la cara.

11°) Derribe, embista, empuje, de empellones o zamarree violentamente a otro jugador o lo
agarre en forma agresiva del cuello, de los cabellos, etc.

12) Que salivare en forma deliberada a otro jugador.

5. Suspensién de 2 a 10 partidos, al jugador que:

a) Replique la agresion a que fuera objeto, incurriendo en las mismas acciones
especificadas en el articulo anterior de este Reglamento, salvo caso de legitima defensa.
b) Incurra en cualquier otra accién violenta prohibida por las Reglas de Juego como:

1°) Puntapié, que llega a destino estando en juego la pelota en ese momento entre ambos
jugadores.

2°) Pisar intencionalmente al adversario mientras disputan la pelota.

3°) Tacazo, al adversario mientras disputan la pelota.

4°) Codazo, al adversario, mientras disputan la pelota.

59 Planchazo que no llega a destino, arrojado estando o no la pelota entre ambos
jugadores.

6°) Cabezazo al adversario aplicado deliberadamente, mientras disputan la pelota.

7°) Golpe fuerte al arquero, aplicado por el adversario en forma deliberada cuando aquel
esta en poder de la pelota.

89) Violento foul intencional o juego brusco grave.

6. Suspension de 2 a 10 partidos, al jugador que:

a) Se exceda en caso de legitima defensa, en los medios racionales para repeler la
agresion de que fuera objeto.

b) Por agresién frustrada (cualquier golpe que no llegue a destino y cuya sancién no esté
prevista en este Reglamento), o por intento de agresion, o por amago de agresion

c) Impida de manera intencionada a un adversario una oportunidad manifiesta de marcar un
gol, con medios ilegales (Ley del ultimo recurso)

d) Insulte, agravie, ofenda, se mofe o burle de palabra, gesto o actitud a un jugador,
coordinador o arbitro.

e) Juego Brusco simple (actos de juego brusco que se realicen con menor violencia)

f) Recibir roja directa



7. Sancién por acumulacion de tarjetas amarillas: Se suspende por un partido al jugador que
registre en el Tribunal de Disciplina tres (3) amonestaciones, cualquiera fueran los motivos,
impuestas por los &rbitros en partidos oficiales diferentes, consecutiva o alternadamente. El
registro de tarjetas amarillas puede llegar a borrarse al pasar de una etapa del torneo a otra
(consultar a la organizacion).

8. Sanciones en caso de agresion grupal: Cuando dos o mas jugadores de EL EQUIPO se
vean involucrados en casos de agresion. Las penas previstas para estos casos
contemplaran inhabilitaciones a cada jugador, y/o inhabilitaciones al plantel completo de EL
EQUIPO, y/o descuento de puntos, y/o expulsion del campeonato a jugadores puntuales,
y/o expulsién del campeonato a EL EQUIPO.

9. Sanciones en caso de tumulto Generalizado: En caso de tumulto generalizado antes,
durante o después del encuentro, ya sea entre jugadores, como asi también con las
autoridades del partido, quedaran a criterio del Tribunal de Disciplina las sanciones que éste
considere correspondientes. Estas sanciones van desde la suspension de los jugadores
intervinientes segun lo reglamentado hasta la suspensién de EL/ LOS EQUIPO/S por tiempo
indeterminado. Quedaran a criterio del Tribunal de Disciplina los puntos en juego. Se deja
constancia que el partido quedara suspendido en el momento que el arbitro lo disponga. En
caso de no haberse cumplido el tiempo reglamentario, éste no podra ser concluido en otra
oportunidad, salvo que excepcionalmente LA ORGANIZACION asi lo dispusiera.

10. Sanciones y penas por actos de indisciplina cometidos contra los arbitros y/o arbitros
asistentes: El criterio principal a tomar en cuenta para sancionar actos de indisciplina hacia
el arbitro es el principio de autoridad. Siendo el arbitro el encargado de administrar el
reglamento de juego durante el desarrollo del partido, y asentando que el mismo es
imparcial y objetivo, las sanciones revisten el grado maximo de gravedad, ya que si la
autoridad del mismo es desobedecida se torna imposible el desarrollo del partido. Sera
sancionado cualquier jugador que agreda, agrave o desacate al arbitro. En caso de que
estas acciones fueran llevadas a cabo por simpatizantes de un equipo, EL EQUIPO recibira
una sancién en su conjunto, siendo este el Unico responsable por la gente que invita a
presenciar su partido. A continuacién se detallan las sanciones ORIENTATIVAS previstas
para los casos en que actue el Tribunal de Disciplina. La agresion, intento de agresion,
agravio, insulto, ofensa o burla, qgue se cometan fuera del campo de juego, seran
sancionados con igual pena que la establecida para las infracciones cometidas dentro del
campo de juego. Cuando la agresion fuera producida por mas de una persona, se
considerara AGRESION GRUPAL, y las sanciones iran dirigidas a la totalidad del equipo.
Toda falta contra la autoridad; staff de Estancia Ibarlucea, veedor, o supervisor del partido,
merece igual pena a la establecida en el caso del arbitro.

La Liga Estancia Ibérica adhiere a las normativas dispuestas por la F.I.F.A., AF.A.y
adaptara las sanciones previstas por el Reglamento de Transgresiones y Penas de la
Asociacion del Futbol Argentino a sus torneos de la siguiente forma:

11. Suspension de 1 afio a 4 meses: Al jugador que agreda al arbitro violentamente
aplicando golpe por cualquier medio, o lo derribe, embista, empuje de empellones o
zamarrear.



12. Suspension de 4 a 2 meses: Al jugador que agreda al arbitro de modo menos violento
gue en el caso previsto en el articulo anterior o intente agredir de forma persistente (siendo
reducido ya sea por sus comparieros, rivales, o integrantes de LA ORGANIZACION).
También seran penadas de igual manera, las acciones de salivar en forma deliberada y
arrojar intencionalmente la pelota con manos o pies alcanzando a golpearla.

13. Suspension de 2 meses a 2 partido: Al jugador que agravie al arbitro, ya sea
provocando de palabra o actitud, discutiendo en tono violento, ofendiendo o insultando,
burlando de palabra, gesticulando, haciendo ademanes obscenos 0 injuriosos,
manoseandose o tironeando de la ropa o inferirle cualquier otro agravio.

14. Suspension de 2 meses a 1 partido: Al jugador que se resista a cumplir la orden de
expulsiéon de la cancha impartida por el arbitro. Se entiende que hay resistencia, cuando el
jugador tiene que ser retirado por la autoridad fuera de la cancha, cuyo caso es el veedor o
supervisor del partido, compafieros o adversarios.

15. Suspension de 2 meses a 1 partido: Al jugador que exteriorice su protesta o resistencia
contra la autoridad del arbitro, abandonando el juego y permaneciendo inactivo en la
cancha, o facilitando la libre accién de los jugadores adversarios o perturbando en cualquier
otra forma el normal desarrollo del partido.

16. Suspension de 3 a 1 partido: Al jugador que desacate una orden impartida por el arbitro,
demorando su cumplimiento o retardando la prosecucion del juego, o realice cualquier acto
gue signifigue desobediencia contra la autoridad de aquel.

17. Suspension de 3 a 1 partido: Al jugador que abandone la cancha originando la
suspension del partido o la abandone como acto de disconformidad con el fallo del arbitro.

18. Suspension de 1 partido: Al jugador que con gestos o actitudes tiende a inducir al error
del arbitro o al juez de linea.

19. Suspension de 1 partido: Al jugador que dentro de la cancha, formule cualquier clase de
apreciaciones sobre las decisiones adoptadas por el arbitro. TODAS ESTAS NORMATIVAS
VAN A QUEDAR SUJETAS AL TRIBUNAL DE DISCIPLINA DE ESTANCIA IBARLUCEA
EN CASOS PARTICULARES.

20. Actos de indisciplina hacia LA ORGANIZACION (veedores, supervisores,
organizadores):

El personal de la organizacion tiene como funcién anterior al partido proveer los medios
para el normal desarrollo del mismo, a saber: pelotas, llenado de planillas, asistencia a
jugadores, condiciones generales del campo de juego (redes y banderines), entre otros.
Una vez iniciado el encuentro y hasta su finalizacién, se limitara a mantener las condiciones
del material de juego y ser testigo imparcial, objetivo y fundamentalmente, externo de todo
lo que sucede dentro del campo de juego, no pudiendo en ningan caso intervenir u opinar
en las decisiones que sobre la aplicacién de las reglas de juego tome el arbitro, salvo que el
arbitro lo solicite en casos excepcionales. De la condicion de testigo objetivo, imparcial y
externo y siendo que el personal de la organizacién se encuentra al servicio de los
jugadores, las faltas cometidas contra su persona revisten una gravedad mayor que las



cometidas entre jugadores y su sancion tomard criterios similares a las cometidas contra el
arbitro y/o arbitros asistentes.

21. REGLAS COMPLEMENTARIAS

Las reglas complementarias regularan aquellas cuestiones referidas a temas operativos
entre EL EQUIPO y LA ORGANIZACION, como ser el envio mutuo de boletines
comunicativos, la reglamentacién de posibles reuniones de capitanes, las reglamentaciones
concernientes al buen uso de las instalaciones deportivas y del material de LA
ORGANIZACION.

Recusacion del arbitro: dice el articulo 170° del Reglamento General de la A.F.A.:

"... Los clubes podran suministrar un informe sobre el desempefio técnico del &rbitro que
actle en cualquier partido en que intervengan sus equipos, calificandolo con alguno de los
siguientes conceptos: bueno, regular o malo..." "... debiendo ser acompafado por las
razones que, a su criterio motivan la calificacion y con referencias directas a las Reglas
dedJuego...”

En este sentido Estancia Ibarlucea, ha dispuesto, al contrario de lo expresado en el articulo
170° del Reglamento General de la A.F.A. que no permitira a los equipos recusar a un
arbitro. Solamente le permite elevar un informe de evaluacién, pudiendo cada equipo
efectuar dos informes arbitrales por torneo, la cual debera ser presentada dentro de la
semana via mail y tendrd validez por medio afio en curso. No se admitira reclamo alguno
antes, durante o después de un partido con respecto a la designacién de un arbitro si EL
EQUIPO no hubiere efectuado el pedido de recusacion formal. Este pedido sera valido so6lo
si es elevado por el capitan del equipo.

22. Asambleas Extraordinarias de Capitanes: Si excepcionalmente LA ORGANIZACION
decidiera someter un tema a la decision de los equipos, podra convocar a los mismos a
emitir su opinién y votar la determinacién a tomar.Los equipos deberan estar representados
por sus capitanes o, si esto no fuese posible, por algin jugador representativo designado
por EL EQUIPO. El minimo de equipos representantes para que la asamblea tenga validez
sera de 4 (cuatro), y las decisiones que alli se tomen resultan de una votacioén, en donde
cada equipo podra emitir un solo voto (independientemente de la cantidad de
representantes del equipo presentes en la reunion).El caso se decidira por mayoria simple
de votos, en donde LA ORGANIZACION también emitira el suyo, el cual, en caso de
escrutinio empatado, sera el decisivo.

Reglamento disciplinario, bases y condiciones:
La participacién en el torneo, implica el total conocimiento/aceptacién del presente “Bases y
Condiciones de Liga Estancia Ibarlucea”, del “Reglamento disciplinario de juego de Estancia
Ibarlucea”, del “Tribunal de disciplina de Liga Estancia Ibarlucea”, por parte de todos los
jugadores y/o espectadores/simpatizantes de los equipos. Es obligacién de los
DELEGADOS y CAPITANES hacer conocer el contenido a sus jugadores. Todo jugador que
esta jugando el torneo dice saber y aceptar cada una de estas reglas, por tal motivo nadie
estard habilitado para modificar, alterar, quitar o agregar articulos. Las mismas se
encuentran disponibles en el sitio web del torneo. https://ligaestanciaibarlucea.com.ar/

FIRMA DE DELEGADOS



